Hobby-Liga 2024
Leitfaden

Die Hobby-Liga sollte in Abstanden von 14 Tagen gespielt werden.
Alle Spiele mussen bis 8. Dezember 2024 absolviert sein!!!
Alle, bis dahin nicht absolvierten Spiele werden mit einem
Unentschieden (0:0) beider Mannschaften, unabhangig der
Schuldfrage gewertet. Sollte eine Mannschaft mehr als 2 Spiele
ausstandig haben, scheidet Sie, mit allen daraus resultierenden
Konsequenzen aus dem Ligabetrieb aus.
Anmeldeschluss fur die Hobby-Liga 2024 ist der

Sonntag, 15. Janner 2024
Anmeldungen werden nur angenommen, wenn bis zu diesem Tag
der Anmeldebeitrag auf dem Konto der Hobby-Liga eingelangt ist.

Am Ende des Jahres wird unter allen Mannschaften jeder Division (Damen getrennt von den
Herren) der Jahressieger ermittelt und somit der Wanderpokal vergeben. Dieses Turnier ist
unabhéngig von der Meisterschaft und wird am Anfang der Herbstrunde bekannt gegeben.

Bei Neueinstieg von mindestens 6 Mannschaften wird ab dem Zeitpunkt des Zustandekommens
eine Zwischenliga gestartet, wobei diese Mannschaften die Hin- und Rickrunde bis Dezember
des jeweiligen Jahres absolvieren sollten. Auch diese Mannschaften werden beim Abschluss-
Turnier eingeladen.

Die Anmeldegeblihr betrigt im Jahr € 60,- (Sechzig EURO) pro Mannschaft. Bei jedem Antritt
eines Teams sind € 10,- an die Ligakassa zu bezahlen. Dieser Betrag wird auf die jeweiligen
Spieler aufgeteilt (bei 4 Spielern € 2,50-). Dieser Betrag wird in 2 Halften jeweils bei Abholung
der Ligaunterlagen und bis Mitte Dezember mittels Erlagscheines einbezahit.

Es gibt keine Einzelspieleranmeldung, nur eine Namensmeldung im Portal der Hobby-Liga.

Die Einzelplatzierung hangt vom Spielergebnis der einzelnen Spiele ab. Fir ein gewonnenes

Einzelspiel erhalt der Spieler 4 Punkte. Bei den Spielen Cricket und Team (Legue) werden fir

beide Sieger 4 Punkte vergeben. Zusatzlich bekommt jeder Spieler fur ein gespieltes Einzelspiel

1 Punkt zugerechnet.  Beispiel: Spieler 6x gespielt 2 gewonnen =2*4=8+6 Punkte

Dividiert durch 6 = 2,33%

Auszahlung: An jede Mannschaft wird fiir ein gewonnenes Einzelspiel € 0,60
ausbezahlt und fiir ein verlorenes Einzelspiel € 0,30. So erhélt jede
Mannschaft am Ende der Saison einen statthaften Betrag.

Die ersten 3 Mannschaften erhalten einen Pokal. AufRerdem erhalt
jede Mannschaft eine Urkunde mit Foto (wenn ein Foto vorhanden
ist).

Beispiel: Eine Mannschaft erreicht nach Abschluss des Jahres den 7. Platz. Sie haben in
der Meisterschaft insgesamt 120 Einzelspiele gewonnen und 146 Einzelspiele
verloren.

120 gew. Einzelspiele: €72,-
146 verl. Einzelspiele: € 43,80

Auszahlung: € 115.80

Hobby-Liga Linz u. Linz-Land

Verantwortlicher: Zwettler Helmut, Tel.: 0676 / 30 45 722
E-Mail zwettler.helmut@gmx.at

Homepage: www.hobbydartliga.at



Spielberechtigung: Grundsatzlich dirfen nur Spieler gemeldet und eingesetzt
werden, die bis zum Zeitpunkt des Spieles, mindestens 1 Jahr
in keiner anderen Liga gemeldet waren. Ab einer Meldung in
eine Liga ist der Spieler bei der Hobby-Liga nicht mehr
Spielberechtigt. Spieler aus dem OCSV-C, Throw-Dart-B-C, D, E, F und
Oldies durfen jederzeit mitspielen. Nach dem ersten Antreten in einer
Mannschaft ist ein Ubertritt in eine andere Hobby-Mannschaft des
jeweiligen Jahres nicht moglich.
Ausnahme: Steigt eine Mannschaft in der laufenden Saison bei dem
Throw-Dart oder beim OCSV in eine Master-Division auf, darf der
Spieler die Saison in der Hobby-Liga fertigspielen. Das gilt aber nur fur
die gesamte bestehende Mannschaft in den genannten Ligen. Ein
Neueinstieg in eine Mannschaft wird nicht akzeptiert. Beim Liga-End-
Turnier ist Er/Sie im Einzel-Bewerbe nicht mehr Startberechtigt.

Termin vereinbaren:

Termine kdnnen nach wie vor telefonisch, per SMS(WhatsAPP) oder tber den Terminfinder
vereinbart werden. Sollte es nach einem normalen Gesprach zu keiner Einigung kommen, ist
das Recht auf der Seite des Heim-Teams den Spieltag (Wochentag) auszuwahlen.

Um keine Missverstandnisse aufkommen zu lassen ist es unbedingt notwendig den
Terminfinder anzuwenden, oder per WhatsApp-Gruppe den Termin zu vereinbaren.

Terminfinder:

Der Terminfinder gibt die Mdglichkeit, Termine vorzuschlagen oder auch anzunehmen.

Ein angenommener Termin ist ein Pflichttermin und kann bis 48 Stunden vor Spielbeginn
abgesagt (Button vorhanden) werden. Sollte der Termin nicht eingehalten werden, wird die
schuldhafte Mannschaft mit 4 Minuspunkte bestraft und der Spielbericht wird mit 12:8 fiir die
schuldlose Mannschaft gewertet.

Um Diese Regel anwenden zu konnen ist es unbedingt notwendig den Terminfinder
anzuwenden, oder in der WhatsApp-Gruppe den Termin zu bestatigen. Damit werden
Missverstandnisse vermieden.

Diese Regeln sind vom Wirt oder Mannschaftsfuhrer zu kontrollieren. Bei Zuwiderhandlungen
ist die jeweilige Mannschaft disqualifiziert und aus dem Liga-Betrieb ausgeschlossen. Bei
einem Ausscheiden einer Mannschaft, gleich welchem Grund, werden die Anmeldegebthr und
auch die, bis dahin erreichten Preisgelder nicht ausbezahlt.

Spielmodus: 1 Mannschaft besteht aus mindestens 4 Spielern. Es kénnen aber pro Spiel bis
zu 8 Personen (4 Ersatzspieler, diese diirfen aber nur fir den am Spielplan
eingetragenen Spieler spielen) eingesetzt werden. Ersatzspieler kénnen jederzeit
eingetragen werden.

Es werden 16 Einzelspiele laut Spielplan gespielt. H1: G1,
H1 beginnt. Es wird 301/open out auf einen Satz gespielt. Der
Sieger wird am Spielplan durch einen Kreis gekennzeichnet.

Dann werden 2 Cricket Spiele nach Spielplan ausgetragen, bei dem immer 2
Spieler auf einer Bahn zusammenspielen (laut Spielplan). Auch hier werden die
Sieger gekennzeichnet. Bei diesem Spiel werden die Tasten Cricket und Cut
Throw (Double Out) gedriickt. Dadurch ist das Spiel auf ,,Minus-Cricket*
eingestellt. Das hei3t: Wer am Schluss mehr Punkte auf seinem Display hat, hat
das Spiel verloren. Bei Unklarheiten wird nur nach dieser Regel entschieden.
Sollte bei diesem Spiel das Geréat auf mehr als 20 Runden eingestellt sein, so ist
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das Spiel bei Runde 20 zu beenden. Auch hier werden die siegreichen Spieler,
nach Punkten, durch Einkreisen gekennzeichnet.

Zum Schluss gibt es noch zwei Teamspiele, wobei

2 Spieler der Heimmannschaft gegen 2 Spieler der

gegnerischen Mannschaft jeweils auf den Bahnen 1 + 3

und 2 + 4, 501 /open out spielen. Dabei wird die Team- oder

Leguetaste (je nach Gerat) gedruckt. Der an der Reihe spielende Teilnehmer
kann das Spiel nur beenden, wenn sein Mitspieler auf der anderen Bahn weniger
Punkte hat als die gegnerische Mannschaft zusammengezéhlt. Auch bei diesem
Spiel werden die beiden Sieger durch Einkreisen gekennzeichnet.

Am Schluss werden die Punkte zusammengezahlt, das Ergebnis eingetragen, unterschrieben
und dem ausgehandigt, der den Spielbericht online eingeben kann.

Es gibt fur einen Sieg keine Punkte, sondern jedes Einzelspiel wird gewertet und jeder Sieg
durch die Gesamtspielzahl dividiert, dann mal 100 gerechnet, ergibt einen Prozentsatz der
gewonnenen Spiele.

Beispiel:  gespielt 40 Einzelspiele = 2 Spiele, 25 gewonnen, 15 verloren
25:40 x 100 = 62,50%
Dartgerat: Es kann auf jeden 2-Loch-Dartgerét gespielt werden. Weiters ist darauf

zu achten, dass die Rundenvorgaben richtig eingestellt sind:

301/0.0 mindestens 20 Runden

501/0.0 mindestens 30 Runden

Cricket Mindestens 20 Runden
Sollte nach diesen Vorgaben das jeweilige Spiel noch nicht entschieden sein (ausgenommen
Cricket), so missen beide Spieler eine Bull-Entscheidung werfen. Der Spieler auf Bahn 1
beginnt. Wer am n&chsten beim Bull ist hat dieses Spiel gewonnen.
Der Wirt oder die Mannschaftsfuhrer sind fir einen reibungslosen Ablauf eines Ligaspieles
verantwortlich.
Der Ligabeauftragte ist Hr. Zwettler Helmut, der diese Liga betreut.

Spielberichte kénnen nur Online abgegeben werden. Jeder Mannschaftsfihrer ist daflr
verantwortlich, die Spielberichte einzutragen, oder von berechtigten Personen eintragen zu
lassen.

Eine berechtigte Person braucht den Usernamen und das Passwort, um einen Spielbericht
eingeben zu konnen. Bei Bedarf stehe ich jederzeit fir Erklarungen zur Verfligung.

Liga-Hotlines: Zwettler Heli Mobil: 0676/ 30 45 722
E-Mail: zwettler.helmut@gmx.at
Home-Page: hobbydartliga.at

Die Liga-Leitung
Zwettler Helmut
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Hobby - Liga

Spielbericht
Gasthaus: Datum;
Division: Runde:
Bitte de jeweilige im Spielplan
eingetragene Mummar gintragan
Heimmannschaft: Gastmannschaft:
H1 H1a 1 G1a
H2 H2a G2 G2a
13 H3a G3 (G3a
H4 Hda G4 \ Gda \
[Wiems [Winre [Winees [Winma
Einzelspiele: Sieger werden mit Kreis gekennzeichnet Cricket:
301700
Spiel 1 H1 G1 Spiel 17 H1 + H3 |G1 + G3
Spiel 2 H2 G2
Spiel 3 H3 G3 Spiel 18 G2 + G4 {H2 + H4
Spiel 4 H4 G4
Spiel 5 G1 H2 Zwischenstand: H: G:
Spiel 6 G2 H3 Team
Spiel 7 33 H4 501/00 Team {Legue)
Spiel 8 G4 H1 Spiel 19 H1 H2 : G1 G2
T Spiel 9 Ha G2 ~ Pos 1 Pos. 3 Pos. 2 Pos. 4
Spiel 10 H2 G4 Spiel 20 G3 G4 ; H3 H4
Spiel 12 H1 G3 Total Punktestand: H: G:
Spiel 13 51 H4
Spigl 14 G2 H1
Spiel 15 G3 H2 GEWINNET ..o,
Spiel 16 G4 H3
7 wischanstand G Linterschrift Heimn Unterschrift Gaste
Liga-Kassabezahlt,............cccooooee oo
der Abholer
Hobby-Liga Linz-Land E-Mail: zwettler. helmut@gmx.at
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Hobby - Liga
Spielbericht
Gasthaus: OH. fimmelrac b Datum: A4. 4. D¢

HOBBY-LIGA 2006

Division: D Runde: 3
Bitle dve jeweilige im Spilplan
eingetragense Nummer eintragen

Heimmannschaft: Achiao/ Wn v Gastmannschaft: f#lbs Bioy
H1 Simmel Mok Hia G1 K485y oo | \|1a RG22
H2 MM?M}T ﬁijp I H2a Fichowe fén’ﬂdf- G2 Adiov S Mg G2a
Vg Mot a2 H3a ga Michimast, | | \]gaa /0¥ 2558
la o105 haw | NJraa O % i [N\ |6a2%9¢ poave \|oaa
‘INi_nl'l 'Hi_nm [Winms [Winng
Einzelspiele: Sieger werden mit Kreis gekennzeichnet ~ Cricket: D
301/00 ' —
Spiel 1 Aol Gl Spiel 17 KH1 + H3fc1 + Galy
spiel 2| H2 [l &2 T e
spiel 3] H3 hid 63 Spiel 18 | @2 + G4{H2 + Ha
Spiel 4 @ {64
Spiel 5 Gl R (H2)y >/ Zwischenstand: H: ‘3 G 49
spiel 6| (G2 [3:4 H3 Team
Spiel 7] G3)g |3 Haa 501/00 Team (Legue) ... .
spicl 8| o4 il &P | spiel 19 H1 H2a | ﬁzg (G2 )

1 spiel 9| B4 [54] o2 P ]~ —_Pes. 3 : Pos3
spiel 10] H2g [5:5 Spiel 20 ( 63 Ge’ |: | hHa H44
Spiel 11 H2 |54 j T E— PFos. 2 Pos. 4
spielt2] H1 |5 Total Punktestand: H: 4 |G A4/
spiel 13| Gta |4 @4
spet1a| (G2 [8:4 ni - -

Spief 15 g& 3 H2) Gewinner......... H‘M‘gé&fz‘/ ..........
Spiel 16 | (G4} 1.4 H3 W

2 g

ZwischenstandH: 2 -G q_ Unterschrift Heim Unterschrift Gaste

Liga-Kassa bezahlt........................coocovviiiveie
der Abholer
Hobby-Lige Linz-Land E-Mail: zwettier.helmuAg@gm.at
Verantworticher. Zwettier Helmut Home Page: ICQ: 156663775
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